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Minien ja mikrojen pelisdannot

Mini- ja mikrokoripalloa pelataan p&dasédantdisesti koripallon virallisten pelisdantéjen mukaan, mutta mini- ja
mikrokoripalloa varten on tehty muutamia poikkeuksia.

Tassa oleellisimmat poikkeukset:

e korirenkaat 260 cm korkeudella lattiasta

pallo on pienempi, nro 5

normaalin pelikentan lisaksi sallitaan seuraavat kenttamitat: 26 x 14, 24 x 13, 22 x 12 tai 20 x 11
metria

vapaaheittoviiva on 4,00 metrin etédisyydella korilevysta

korilevy on mitoiltaan 1,20 (leveys) x 0,90 (korkeus) metria

peliaika 4 x 8 minuuttia

kolmen pisteen heittoa ei ole

jokaisen pelaajan on levattava yksi kokonainen jakso

pelaajavartiointi on pakollinen koko ottelun ajan

Selvennyksia

e vaihtaa saa missa erassa tahansa lepadmissaantd huomioiden

jokaisen pelaajan on levattava yksi kokonainen jakso

e jokaisen kentalla kayneen pelaajan nimen kohdalle pelipdytakirjaan on merkittava X "kentalla”
sarakkeeseen, jotta lepadmissdéantda voidaan valvoa

Peliaika: 4 x 8 minuuttia (4 jaksoa), jatkoaika 3 minuuttia
Tauot: puoliaikatauko 8 minuuttia, jaksojen véaliset tauot 2 minuuttia
Joukkue: poytékirjaan saa merkitd 7-15 pelaajaa

Huom! Mahdollinen jatkoer& lasketaan kuuluvaksi neljdnteen jaksoon, joten joukkuevirheet jatkuvat siita
tilanteesta, joka oli neljannen jakson paattyessa. Jatkoajalla saavat kuitenkin pelata kaikki joukkueen
pelaajat (edellyttden tietenkin, etta he ovat noudattaneet lepdamissadntda jossain jo pelatussa jaksossa).

Pelaaminen ja lepaaminen

Jokaisen pelaajan on levattava vahintdan yksi kokonainen jakso. Mahdolliset viiden virheen tai
loukkaantumisen johdosta suoritetut vaihdot eivat aiheuta poikkeusta tdhan saantéon.

Jos joukkueessa on vahemman kuin seitseméan (7) pelaajaa, se joutuu pelaamaan vahintaan yhden
jaksonvajaalla joukkueella. Ottelu on aloitettava viidella (5) pelaajalla.

Pakollinen pelaajavartiointi

Koko ottelun ajan on puolustettava pelaajavartiointia. Molempien joukkueiden pelaajavartiointipakko loppuu
kuitenkin silloin, kun toisella joukkueista ei ole viitta pelaajaa kentalla.

Pelaajavartiointi perustuu "miné vs. sind” -periaatteeseen, missa jokaisella kentélla olevalla pelaajalla on
oma vartioitavansa. Pelaajavartiointi on sallittua koko kentalla seuraavin rajoituksin:

e etdisyys omaan pelaajaan tulee olla enintddn 3 m.
e pelaaja voi omalla kenttapuoliskolla jattda vartioitavansa auttaakseen joukkuetoveriaan.
Auttamistilanteessa (ns. double team suom. "trappi") pelaajan on palattava omaan vartioitavaansa
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(ns. help and recover suom. "auta ja palaa™) heti, kun hytkkaava pelaaja lopettaa kuljetuksen ja ottaa
pallon kahteen kéateen tai syottad pallon kanssapelaajalleen. Vaihtaminen ei ole milloinkaan sallittua.

e edella olevat sddnnot eivat koske ylivoiman eli nopean hytkkéyksen puolustamista eik& puolustamista
kolmen sekunnin alueella.

Puolustussaannén valvominen

Erotuomarien on valvottava puolustusmuodon kayttoa seka puolustukseen paluuméaéaraysten noudattamista.
Maaraysten tahallisesta rikkomisesta rangaistaan seuraavasti:

Erotuomari huomauttaa ja nimeaa saantoé rikkoneen pelaajan.

Rikkomuksen jatkuessa annetaan tekninen virhe valmentajalle.

Rikkomuksen edelleen jatkuessa annetaan toinen tekninen virhe valmentajalle.

Rikkomuksen vielakin jatkuessa paatuomari ehdottaa Kilpailun jarjestajalle saantoéa rikkoneen
joukkueen tuomitsemista hévinneeksi ko. ottelun. Ehdotuksensa erotuomari tekee poytékirjan taakse
perusteltuna. Ottelu pelataan kaikissa tapauksissa loppuun.

PP

Virheen tunnustaminen
Henkilokohtaisen virheen saatuaan pelaajan on nostettava kasi ylds virheen merkiksi.
Epaurheilijamainen kayttaytyminen

Erityisesti nuorten otteluissa erotuomareiden on ottelun alusta lahtien puututtava kiroiluun, sopimattomaan
puhetapaan ja epaurheilijamaiseen kayttaytymiseen virallisten pelisddntéjen mukaisesti.

Ottelupdytékirjat
Otteluissa on kaytettava minikoripallon ottelupéytékirjoja.
Ottelun paatyttya

Erotuomari valvoo, etté joukkueet kéattelevat toisiaan. Tdma tapahtuu siten, etta joukkueiden pelaajat
jonossa ohittavat vastustajansa ja kukin pelaaja vuorollaan kattelee vastustajan. Joukkueen kapteeni ja
valmentaja kattelevat vastustajan kapteenin, valmentajan ja erotuomarit.
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