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TEKNINEN YKSIKKÖ


Toimitsijoiden tehtävät

1. Kirjuri

Ennen ottelua:

· Täytetään pöytäkirjan yläosan kaikki tiedot.

· Suositus on, että kirjuri käyttää tummaa ja punaista kynää.

· Tuomareiden nimet ja lisenssinumerot kirjataan.

· Pelin kuluessa merkitään katsojien määrä.

Pelaajat ja valmentajat kirjataan seuraavasti:

· Pelaajat numerojärjestyksessä

· Pelaajan suku- ja etunimi kokonaan ja pelinumero

· Lisenssinumero täydellisenä (kahdeksan numeroa)

· Kapteeni (C) ja varakapteeni (A)

· Valmentajan ja apuvalmentajan nimet ja lisenssinumerot.

Ottelun alussa kirjuri ympyröi joukkueiden aloitusviisikoiden pelaajien rastit (x). Ottelun aikana kirjuri merkitsee pienellä rastilla (ilman ympyröintiä) kentälle ensi kerran tulevan vaihtopelaajan.

Virheet

· Kosketusvirhe merkitään ”P” (personal).

· Pelaajan tekninen virhe merkitään ”T” (technical).
· Valmentajalle tuomittu tekninen virhe henkilökohtaisesta 
    epäurheilijamaisesta käytöksestä merkitään ”C” (coach).
· Muulle joukkueen jäsenelle tuomittu tekninen virhe
    merkitään ”B” (bench).
· Epäurheilijamainen virhe merkitään ”U”
    (unsportsmanlike).
· Pelistä erottamiseen johtava virhe merkitään ”D”
    (disqualifying).

· Jokainen virhe, josta seuraa vapaaheittoja, merkitään 

    lisäämällä heittojen määrää ilmaiseva numero (1,2 tai 3)

    kirjaimen ”P”,”T”,”C”,”B”,”U” tai ”D” jälkeen.

Joukkuevirheet:

Joukkueen joukkuevirheet ovat täynnä, kun sen pelaajat ovat tehneet neljä (4) henkilökohtaista virhettä (P, T, U tai D) yhdessä erässä. Joukkuevirheisiin ei lasketa:

· valmentajan omaa tai muun joukkueen jäsenen valmentajalle aiheuttamaa teknistä virhettä (C tai B)
· teknistä virhettä pelitauon aikana valmentajalle tai muulle joukkueenjäsenelle 

· pelistä erottamista erillisenä tapahtumana (virheiden yhteismäärän seurauksena)
Kun joukkuevirheet täyttyvät, neljä (4) virhettä, kirjurin tulee ilmoittaa erotuomarille ja kyseiselle joukkueelle, että joukkueelle (A tai B) on joukkuevirheet täynnä. Kirjurin on huolehdittava, että viidennestä joukkuevirheestä heitetään jo vapaaheittoja, jos tuomarit eivät ole sitä huomanneet (ja mikäli se ei ole palloa hallussaan pitävän joukkueen virhe).

Aikalisät

· Myönnetty aikalisä merkitään kussakin erässä ja

    jatkoerässä piirtämällä suuri rasti (X) asianomaiseen

    ruutuun joukkueen nimen alla.

· Joukkueella on käytössä ensimmäisellä puoliajalla (1. ja

2. erät) kaksi (2) aikalisää ja toisella puoliajalla (3. ja 4. erät) kolme (3) aikalisää sekä kussakin jatkoerässä yksi (1) aikalisä. 
· Kunkin erän ja jatkoerän päätyttyä käyttämättömät

    aikalisäruudut yliviivataan kaksinkertaisin vaakaviivoin. 

· Aikalisä voidaan myöntää, kun pallo kuolee ja pelikello

    pysäytetään tai vastustajan pelitilannekorista, jos aikalisä

    on pyydetty ennen pallon tulemista peliin uudelleen.

· Aikalisäpyyntö voidaan perua, jos toimitsijat eivät ole

    ehtineet antaa siitä äänimerkkiä. 

Pelaajavaihdot

Joukkue voi vaihtaa pelaajan tai pelaajia seuraavanlaisissa tilanteissa:

· Aina, kun pelikello on pysäytetty erotuomarin vihellettyä 

    pilliin.

· Vaihtoa pyytäneen joukkueen vastustaja tekee
    pelitilannekorin neljännen erän tai minkä tahansa

    jatkoerän kahden (2) viimeisen minuutin aikana.
Vapaaheittoa tai –heittoja suorittava pelaaja voidaan vaihtaa vain, jos vaihto on pyydetty ennen ensimmäistä tai ainoaa heittoa ja viimeinen myönnetyistä heitoista meneekoriin. Silloin voidaan vaihtaa ainoastaan vapaaheittäjä ja vastajoukkuekin saa vaihtaa yhden pelaajan.

Vuoro-osoittimen (suuntanuolen) käyttö

Kirjurin tulee sääntöjen mukaan huolehtia myös 
vuorohallinnasta käyttäen vuoro-osoitinta:

· vuorohallinta on menettelytapa, jolla pallo saatetaan eloon sisäänheitolla ylösheiton sijasta
· ylösheittotilanteissa joukkueet saavat vuorotellen pallon haltuunsa sisäänheittoa varten lähinnä sitä kohtaa, jossa ylösheittotilanne syntyi

· hallintavuorossa oleva joukkue ilmaistaan vuoro-osoittimella, joka osoittaa vastustajan korin suuntaan (hallintavuorossa olevan joukkueen hyökkäyssuuntaan)

· vuoro-osoittimen suunta muutetaan välittömästi, kun hallintavuoroon liittyvä sisäänheitto päättyy

· se joukkue, joka ei saa palloa haltuunsa ensimmäisen erän aloittavan ylösheiton jälkeen, saa ensimmäisen hallintavuoron (epäselvissä tapauksissa ratkaisun tekee päätuomari)

· joukkue, jolla oli hallintavuoro erän päättyessä, aloittaa seuraavan erän

· vuoro-osoitin tulee kääntää välittömästi ensimmäisen puoliajan (toisen erän) päättyessä, koska joukkueet vaihtavat koreja (pelisuuntia) toiselle puoliajalle

Vuorohallintamenettely alkaa, kun

· pallo on sisäänheittäjän käytettävissä sisäänheittoa varten

Vuorohallintamenettely päättyy, kun
· pallo koskettaa kentällä olevaa pelaajaa
· sisäänheittoa suorittava joukkue tekee rikkomuksen

· sisäänheitossa pallo tarttuu korirenkaan ja levyn väliin
2. Ajanottaja

Pelikello käynnistetään, kun:

· pelin aloittavassa ylösheitossa jompikumpi hyppäävä 

    pelaaja on lyönyt palloa sääntöjen mukaisesti
· pallo jää eloon epäonnistuneen vapaaheiton jälkeen, 

    ja kentällä oleva pelaaja koskettaa palloa

· sisäänheiton jälkeen pallo koskettaa kentällä olevaa

    pelaajaa.

Pelikello pysäytetään, kun:

· erän tai jatkoerän peliaika päättyy

· erotuomari viheltää pilliin pallon ollessa elossa

· aikalisää pyytäneen joukkueen vastustaja tekee

    pelitilannekorin

· tehdään pelitilannekori ottelun neljännen erän tai

    jatkoerän kahden (2) viimeisen minuutin kuluessa.

Aikalisät

· Aikalisäkello tulee käynnistää, kun erotuomari näyttää 

    aikalisän käsimerkin.

· Jokaisen aikalisän tulee kestää koko yhden (1) minuutin 

    aika.

· 50 sekunnin kuluttua aikalisän alkamisesta ajanottaja

    antaa äänimerkin ja vielä uudelleen aikalisän 

    päättyessä.

3. 24 sekunnin valvoja
A. 24 sekunnin laite/kello käynnistetään, kun
· pelaaja saa elossa olevan pallon haltuunsa kentällä.

B. Kello pysäytetään ja asetetaan takaisin 24 sekuntiin, mutta siinä ei ole mitään lukemaa näkyvissä, kun
· pelitilanneheitto menee koriin

· pelitilanneheiton jälkeen pallo osuu korirenkaaseen
· tuomitaan virhe, josta seuraa vapaaheitto tai -heittoja

Näiden jälkeen kello käynnistetään kohdan A mukaisesti.
C. Kello pysäytetään ja asetetaan 24 sekuntiin uudelleen käynnistämistä varten, kun
· tuomitaan puolustajalle virhe, jota seuraa sisäänheitto 

   palloa hallussaan pitäneelle joukkueelle

· erotuomari näyttää potkusta käsimerkillä uuden

   hyökkäysajan ja palloa hallussaan pitänyt joukkue jatkaa 

   sisäänheitolla

· peli pysäytetään palloa hallussaan pitäneen joukkueen

   virheen tai rikkomuksen takia ja vastustaja saa

   sisäänheiton

D. Kello asetetaan 24 sekuntiin ja käynnistetään uudelleen, kun
· vastustaja saa elossa olevan pallon haltuunsa kentällä (hyökkäyssuunta vaihtuu).

Huom! Pelkkä vastustajan kosketus palloon ei aloita uutta 24 sekunnin jaksoa, jos pallo jää edelleen saman joukkueen haltuun

· heiton osuttua korirenkaaseen 24-s äänimerkin soimisen jälkeen pallon saa haltuunsa puolustava joukkue (hyökkäyssuunta vaihtuu)

E. Kello pysäytetään, mutta ei palauteta 24 sekuntiin, kun
· peli pysäytetään puolustavan joukkueen rikkomuksen jälkeen ja joukkue, jolla oli pallo hallussaan, saa sisäänheiton eikä kyseessä ollut potku (tuomari ei näytä käsimerkillä uutta hyökkäysaikaa)

· on tuomittu kaksoisvirhe ja sisäänheiton saa sama joukkue, jolla jo oli pallo hallussaan
· on tuomittu ylösheitto ja vuorohallintamenettelyn seurauksena sisäänheiton saa sama joukkue, jolla jo oli pallo hallussaan

F. Uusi hyökkäysaika ei ala eikä kelloa pysäytetä tai aseteta uudelleen 24 sekuntiin, kun
· heitto torjutaan eikä se osu korirenkaaseen
· heitto ei osu mihinkään eli se menee ”helaksi”
· pallo osuu heitosta vain korilevyyn
· heiton osuttua korirenkaaseen 24-s äänimerkin soimisen jälkeen pallon saa haltuunsa uudelleen sama eli hyökkäävä joukkue (pelikello pysäytetään vasta erotuomarin vihellyksen jälkeen)

G. Kello pysäytetään ja sammutetaan, toisin sanoen siinä ei ole mitään lukemaa näkyvissä, kun
· joukkue saa elossa olevan pallon haltuunsa kentällä minkä tahansa erän lopussa ja pelikellossa on aikaa jäljellä vähemmän kuin 24 sekuntia
Toimitsijat ovat ottelussa yhteistyössä erotuomareiden kanssa ja he ovat erotuomareiden apuna!
