Katukoriksen yleiset pelisaannot
Seuraavat saannot ovat yleiset katukoriksen séaéannét, joita noudatetaan Nordea Street Basket -kiertueen korista
kaikille-tapahtumissa. Ala-asteiden Fun-tapahtumia varten on omat saantonsa.

| Peli
[ ]

Pelia pelaa yhteen koriin kaksi joukkuetta, joilla kummallakin on kolme pelaajaa kerrallaan kentalla.
Pelissé noudatetaan virallisia koripallosdanttja naissa saannoéisséd mainituin poikkeuksin.

Il Pelikentta

Pelikentan koko on noin puolet normaalista koripallokentasta.
Paaty- ja sivurajat merkitd&n olosuhteisiin parhaiten soveltuvalla tavalla. Kenttdan tulee merkita myds
aloituspiste/-viiva ja vapaaheittoviiva sekd kolmen pisteen heittoviiva.

Il Toimitsijat

Pelissa ei ole erotuomaria, vaan ns. valvoja laskee pisteet.

Pelaajat tuomitsevat itse ottelunsa, jolloin hytkkaaja tuomitsee puolustajan virheet ja rikkomukset ja
puolustaja vastaavasti hyokkaajan. Pelaajien omista tuomioista ei seuraa vapaaheittoja vaan pelia
jatketaan aloituspisteesta kohdan 7. Rikkomukset ja virheet mukaisesti.

IV Pelaajat

Joukkueessa saa olla enintaan nelja pelaajaa, joista kentalla yhta aikaa kolme.

V Pelin pituus

Ottelulla ei ole maaraaikaa, mikali jarjestaja ei ole sité erikseen maininnut.

Ottelun voittaa ja paattaa ensimmaisena 15 pistetta tehnyt joukkue.Mikali eroa on vain yksi piste,
jatketaan kunnes syntyy kahden pisteen ero, tai kunnes toinen joukkue saavuttaa 20 pistetta.
Joukkueilla on oikeus 30 sekunnin aikalisdan.

VI Pelimaaraykset

Aloittava joukkue arvotaan.

Peli alkaa aloittavan joukkueen sy6télla aloituspisteesta.

Hydkkéaysaika on rajoittamaton.

Hydkkaysvuoro vaihtuu jokaisen hyvéksytyn pelikorin jalkeen. Peli jatkuu, kun puolustukseen ryhmittynyt
joukkue antaa pallon aloituspisteessa olevalle hytkkaavan joukkueen pelaajalle.

Kiistapallotilanteissa aloitus annetaan aina puolustavalle joukkueelle.

Korista saa yhden pisteen, kolmen pisteen viivan takaa tehdysta korista saa kaksi pistetta.
Pelaajavaihtoja voidaan suorittaa vapaasti kaikkien pelikatkojen aikana.

VII Rikkomukset ja virheet

Kolmen sekunnin saanto ei ole voimassa.

Virheista (pelaajien henkilékohtaiset virheet), rikkomuksista (esim. askelrike, kaksoiskuljetus) ja pallon
joutuessa ulos kentalta rikkeen aiheuttaneen joukkueen vastustaja saa aloituksen aloituspisteesta.
Ottelun valvoja voi omasta aloitteestaan puuttua tarvittaessa peliin. Han voi tuomita epaurheilijamaisen tai
teknillisen virheen, josta seuraa rikotulle joukkueelle yksi vapaaheitto ja sen jalkeen myds aloitus samalle
joukkueelle aloituspisteesta.



